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 Interactive Volumetric Video 

Streaming in Real-time with Low-

latency for Cloud-based Mixed Reality  
최근 가상, 증강, 혼합현실, 메타버스와 같은 산업에 대한 관심이 

증가하면서, 클라우드 기반 스트리밍에 대한 연구 및 개발이 활발히 

진행되고 있습니다.  예로, 구글 Stadia, 엔비디아 CloudXR, 아마존 

Luna, 마이크로소프트 xCloud 등 글로벌 기업들은 클라우드 기반 

스트리밍 기술을 활용한 어플리케이션 및 플랫폼을 제공하고 

있습니다.  이 기술은 복잡한 랜더링 연산을 클라우드 서버에 

할당하고 낮은 지연시간의 스트리밍을 제공해 유저에게 원활한 

상호작용을 제공합니다.  본 세미나는 위 목적과 상응하는 

지연시간이 최적화된 클라우드 기반 혼합현실 실시간 스트리밍 

시스템을 상세히 설명하며, 볼류메트릭 비디오의 실제 사람과 

같은 3D 오브젝트 생성 과정 및 상호작용 가능한 애니메이션 기술의 

연구를 소개합니다. 즉, 본 세미나에서 발표 할 주요 연구 내용은  (1)  

360 도 전 방향 사물 캡쳐, 압축 및 호환가능한 파일 변환을 다루는 

볼류메트릭 비디오 의 생성 과정 (2)  상호작용 가능한 볼류메트릭 

비디오 애니메이션 (3) Low Latency, Low Loss, Scalable 

Throughput (L4S) 표준을 활용한 안정적이고 낮은 지연시간의 

클라우드 기반 스트리밍으로 구성됩니다. 
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